
屏東縣 112 年縣市盃環保防災勇士 PK 暨 

111 年度環境防災教育成果展實施計畫 

一、 依據: 

（一） 屏東縣 108－111 環境教育及防災教育中長程計畫。 

（二） 2022 慈濟 x PaGamO 環保防災小勇士養成計畫企劃書。 

二、 計畫目標: 

（一） 藉由教育部、僑委會、行政院環保署、內政部消防署以及慈濟基

金會、PaGamO 的跨界合作、公私協力，結合全球發展脈動、政

府推動政策科技線上系統、民間慈善環保團體等各方力量，全

面強化學生環境素養、全面提升學生防災觀念。 

（二） 藉由線上教育、線下體驗、互動學習與生活實踐的過程，傳達環

境教育相關的知識、態度等，進而落實具體環保防災行動，藉由

答題中吸收豐富的環保防災資訊，用電競遊戲，建立孩童對環

保與防災的正確知識、技能、態度及價值觀，以最生活化的方

式，學習氣候變遷對人類生活的影響，啟發對環境保護概念及

養成節能減碳的行為，進而落實於生活中友善環境的行為。 

（三） 屏東縣政府推動「環境教育」及「防災教育」相關成果以攤位聯

展方式呈現，達到推廣環境教育及防災教育寓教於樂之目的。

預計設展 40個攤位，包含主題「能源教育」及「防災科技」成

果展示，培養學生生活中的環境教育及防災教育意識。 

三、 主辦單位：屏東縣政府、慈濟基金會 

四、 協辦單位：屏東縣環境教育輔導團、防災教育輔導團。 

五、 活動地點：屏東縣立體育館。 

六、 辦理時間：112 年 3月 2日（星期四）。 

七、 參加人數：師生合計約 900 人 

八、 活動內容 

（一） 環保防災勇士 PK賽競賽 

1. 參與對象：全縣各校校內初賽之前三名，計有 112 校 336



名學生參賽。 

2. 活動方式：實體電競賽。 

3. 競賽獎勵： 

（1） 參加獎：慈濟 x PaGamO 環保防災勇士 PK 賽選手服 1

件。 

（2） 各縣市決賽前十名獲各縣市教育局(處)頒發獎狀、慈

濟基金會提供環保大獎。 

（3） 各縣市決賽前十名可晉級參加國際盃環境教育電競大

賽台灣準決賽。 

（4） 依縣市政府相關規定，給予競賽中獲獎之學童頒發獎

狀以資鼓勵。 

4. 競賽相關詳細內容請參閱附件「2022 慈濟 x PaGamO 環

保防災小勇士養成計畫企劃書」、「第二屆慈濟 x PaGamO 

屏東縣盃環保防災勇士 PK賽帶隊老師行前通知」、「第二

屆慈濟 x PaGamO 屏東縣盃環保防災勇士 PK 賽選手行

前通知」、「參賽名冊」。 

（二） 環境防災教育成果宣導活動 

1. 參加對象：縣內國小學生。 

2. 活動方式：參與學生以活動闖關卡進行各攤位之體驗，完成

相關體驗後可兌換宣導品一份，並鼓勵學生踴躍撰寫參與活

動之心得或看法徵文競賽，以資鼓勵。 

九、 活動流程： 

(一)縣市盃環保防災勇士 PK賽:體育館 

時 間 項目 備註 

08:00-09:00 迎嘉賓/選手報到 體育館內 

09:00-09:40 開幕儀式  



時 間 項目 備註 

(約 30 分鐘) 

09:40-10:40 

(約 60 分鐘) 

縣市盃環保防災勇士 PK賽-第一

梯次初賽(A 組) 
 

11:00-12:00 

(約 60 分鐘) 

縣市盃環保防災勇士 PK賽-第二

梯次初賽(B 組) 
 

13:00-13:30 

(約 30 分鐘) 

縣市盃環保防災勇士 PK賽-總決

賽 
 

14:00-14:40 

(約 30 分鐘) 

頒獎暨閉幕典禮  

 (二)環境防災教育成果宣導活動:體育館前廣場 

時間 活動項目 

08:30-09:00 攤位準備 

09:00-16:00 防災教育攤位活動及闖關體驗 

16:00 閉幕 

十、 本活動出席縣市盃「環保防災勇士 PK 賽」及各校參與環教防災成果宣

導活動帶隊老師及工作人員核予公（差）假登記及課務派代，活動結束

後並核予敘獎獎勵。 

十一、 經費預算：由 111 年本府相關經費項下支應。 

十二、 預期效應 



(一) 以「教育接軌科技，用遊戲翻轉學習」，讓環保防災知識突破時間、場

域空間的限制，用最貼近生活的「電競遊戲」方式學習省水、省電、防

災，愛護自然資源，在日常生活中發揮行動力，實踐愛地球的理念。 

(二) 將環境教育及防災教育之相關內涵藉由攤位體驗活動讓民眾及師生認

識，培養環境教育及防災教育的意識並實際參與行動。 

(三) 展現屏東縣環境教育及防災教育單位相關執行成果並增進合作，帶動更

多單位與學校師生的生態環境知能並提升實作能力。 

十三、 本計畫經陳屏東縣政府核可後實施，修正亦同。 


